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Achtung: Es werden zwei Erwachsene fiir die Montage des Tisches bendtigt.

Teilelbersicht:
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1. Befestigen Sie mit Hilfe der Schrauben H1 und der Unterlegscheiben H4 die Fllke P2 und
P3 an den langen Querstreben A und den kurzen Querstreben B unter dem Tisch.

2. Befestigen Sie nun die seitlichen Blenden P5 und den Kopfblenden P4 auf den Innenseiten
der FulRe P2 und P3 mit Hilfe der ¥2-Zoll-Schrauben H2, Unterlegscheiben H2 und den
selbstsichernden Muttern H3.

3. Schrauben Sie nun die VerstellfiiRe H6 in den Boden der Fiilte P2 und P3.
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Spielregeln fiir amerikanisches POOL-Billard

Aligemeine Regein .
Das amerikanische Billard wird mit einem weiBen StoBball und 15 numerierten farbigen Zielballen gespielt.
Die Zielballe werden mittels eines Dreiecks im oberen Drittel aufgesetzt, der StoBball im unteren Drittel auf
dem unteren Markierungspunkt.

(Bemerkung: Kopfende des Tisches ist die Seite, an der die Balle wieder zuriickkommen. FuBende ist die
gegeniberiiegende Seile).

Der 1. Spieler wird durch Wiirfel oder Los ermittelt.

Der Spieler, der das Auslosen gewinnt, hat AnstoB, d. h. er stoBt den weiBen StoBball auf die am FuBende
aufgesteliten 15 Zielbille (Break). Der Spieler, der anst6t, muB einen der numerierten Balle in eine der Ta-
schen versenken. Gelingt ihm das nicht, kann der nachste Spieler welletspcelen oder verlangen, da dic
Balle neu aulgestellt werden und der AnstoB wiederholt wird.

Alle Balle, die rechtmaBig in eine Tasche versenkt worden sind, zahlen fiir den SDneler Die Spieler miissen
weder angeben, welchen Ball sie in eine Tasche stoBen wollen, noch miissen sic eine beslimmle Tasche
nennen.

Jeder Spieler darf so lange weiterspielen, bis er ein FOUL begeht oder es ihm nicht gelingt, den-Sto8
rechtmaBig" durchzufilhren.
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. Der Stofiball fallt in eine Tasche.

. Ein StoB wird ausgefiihrt, wahrend die Blle noch rollen.
. StoB- oder Zielball fallen vom Tisch. Fallen ein oder mehrere Balle vom Tisch, so wird der StoBball auf
dem oberen Markierungspunkt, der oder die Zielbéll t erneut auf

Die Spitze des Queues bleibt nach dem AnstoB mit dem StoBballin Beriihrung oder beriihrt ihn ereut.
Der Spieler, der irgendeinen Zielball mit dem Queue beriihrt, begeht ein FOUL

AnstoB auBer der Reihe. Wenn ein Spieler dann spielt, wenn er nicht an der Reihe ist und nicht trifft, gilt
das FOUL, spielt er auBer der Reihe und trifft, muB der Gegenspieler den Irrtum vor dem 2. StoB rekla-
mieren. Geschieht das, zahlen alle schon in die Tasche versenkten Balle fiir den Gegenspieler. Anson-
sten zéhlen die rechtmaBig” in eine Tasche versenkten Bille fiir den Spieler und er spielt weiter. Trifft
er nicht, ibernimmt der folgende Spieler das Spiel.
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Alle FOULS:

1. Der Spieler muB ausselzen.

2. Alle Balle, die mit einem Foul in eine Tasche versenkt worden sind, zahlen fir den Gegenspieler.

- 8-er-Ball
Wenn im folgenden nichts gegenteiliges gesagt wird, gelten die allgemeinen Spielregeln.
15 Balle werden dreiecksformig am FuBpunkt aufgesetzt, so daf der 1-er Ball auf den FuBpunkt gesetzt
wird, der 8-er Ball ins Zentrum des Dreiecks (setxe Abbildung).
2 Spieler oder M: haften spielen d
Jeder der beiden Spieler oder Mannschallen spielt eine Gruppe von Billen entweder von 1-7 (volle Farben)
oder von 9-15 (gestreift), dazu den 8-er Ball.
Gewinner ist der Spieler oder die Mannschaft, der zuerst seine Sene in einer der Taschen versenkt hat und
danach den 8-er Ball in eine vorher anzusagende Tasche.
Wenn der Erdlinungsspieler einen oder mehrere Balle in eine der Tdschen versenkt, kann er auswahlen,
welche der beiden Zahlengruppen er spielen will. Versenk! er nur einen Ball, so ibemimmt er die Gruppe
2u der dieser Ball gehdnt. Hat der ErGtfnungsspieler keinen Erfolg, ibernimmt der Gegner die Balle so wie
sie liegen und spielt weiter. Er kann dann seinerseits wahlen, welche der beiden Gruppen er spielen will,
Der Spieler spielt so lange weiter, bis er fehlt.
Der Spieler zihit fiir sich alle giiltig in die Tasche versenkten Bille, jedoch nicht die Blle des Gegners, die
erin eine der Taschen versenkt. Solche Balle zahlen fiir den Gegner.
Versenkt der Spieler nur einen Ball des Gegners in eine der Taschen, dann zéhit dieser Ball fiir den Gegner
und der Gegner setzt das Spiel fort.
Im Falle eines Fouls (aligemeine Regeln) gibt der Spieler ab, der Gegher spielt weiter. Es gilt dabei:
alle Balle des Gegners, die bei dem Foulsto8 in die Taschen gelangten, zahlen fiir den Gegner.
Alle Bille des Spielers, die in eine der Taschen versenkt werden, zahlen fir den Spieler.
Jedoch muB eine gleich groBe Zahl von gegnerischen Ballen, wie von Ballen des Spielers versenkt
sein. st dies nicht der Fall, wahlt der Gegner einen oder mehrere Balle aus, die er mit der Hand in
die Taschen legt.
KombinationsstoBe sind erlaubt, auch solche, bei denen ein oder mehrere Bille des Gegners angespielt
werden.
Da der Spieler angeben muB, in welche Tasche der 8-er Ball versenkt werden soll, verliert er das Spiel,
wenn der 8-er Ball in eine andere, als die von ihm genannte Tasche versenkt wird.
Der Spieler verliert gleichfalls das Spiel, wenn er versehentlich den 8-er Ball in eine Tasche versenkt, bevor
alle seine numerierten Balle versenkt sind.
Der Spieler verliert gleichfalls das Spiel, wenn er den StoBball beim Spiel auf den 8-er Ball versenkt.
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Rotation

Es sind die allgemei pielregel den, auBer denim folgenden aufgefiihrten besonderen Spiel-
regeln.

2 Spieler oder 2 Mannschaften spielen gegeneinander.

Rotation wird mit 15 Ballen, die im Dreieck am FuBpunkt aufgesetzt werden gespielt. Dabei wird der 1-er
Ball auf den FuBpunkt gesetzt, der 2-er und 3-er Ball jeweils auf die linke bzw. rechte Spitze des Dreiecks.
Der StoBball kann an jedem Punkt des Kopffeldes aufgesetzt werden.

Jeder Ball zahit so viele Punkte, wie seine Nummer zeigt.

Gewinner ist der Spieler oder die Mannschalt, der zuerst 61 Punkle erreicht hat.

Sonderregeln:

Dic Spicler miissen dic Balle in der ischen Reihenfolge - von 1 angefangen - in die Taschen versen-
ken,

Der rechtméBige” Zielball ist jeweils der Ball mit der niedrigsten Zahl: Nr. 1, Nr. 2 Nr. 3 usw.

Dot StoBhall mul den rechlméBigen* Zielball treffen, bevor er ginen anderen Ball berht. Anderntalls gill
es als Foul.

Ist der Zielball als erster beriihrt, so zahlen alle versenkten Biille, auch wenn der Zielball nicht versenkt wird.
Wird der Zielball nicht beriihrt und andere Balle in eine der Taschen versenkt, so zahlen die versenklen
Bille fiir den Gegner.

9-er Ball
Wenn nichts gegenteiliges gesagt wird, gelten die allgemeinen Spielregeln. 9-er Ball kann von 2 bis § Spie-
lern gespielt werden.
9-er Ball wird mit 9 Bllen gespielt, die von 1-3 numeriert sind. Die Balle Nr. 1,2 und 3 werden wie bei ,Ro-
tation* aufgesetzt.
Gewinner ist der Spieler, der auf rechtmaBige” Weise den Bali Nr. 9 in eine der Taschen versenkt.
Es gelten im iibrigen die Sonderregeln von ,Rotation* mit folgender Ausnahme:
wenn der 9-er Ball in eine Tasche versenkt wird, wahrend andere Balle noch auf dem Tisch sind,
dann ist der Ball mit der hdchsten verbleibenden Nummer Spielball.

15-Ball-Spiel

Die incn Spiclregeln sind

2 Spicler oder 2 M; spielen g i

Dic 15 numerierten Bille werden im Dreieck aufgesetzt, wobei der Ball Nr. 15 auf dem Markierungspunkt
liegen muB. Jeder Ball zahlt soviel Punkte wie die Nummer ausweist, d. h, wenn ein Spieler den Ball Nr. 15
in die Tasche versenkt, bekommt er 15 Punkte. Wenn ein Spieler den Ball Nr. 3 versenkt, 3 Punkte usw.
Gewinner ist der Spieler oder die Mannschaft, die zuerst 61 Punkte erreicht.

Elimination

Elimination wird von 3 oder 5 Spielern gespielt, jeder spielt fiir sich.

Die 15 numerierten Balle werden im Dreieck am FuBpunkt aufgesetat, es ist gleichglltig, wie die Balle zu-
einander liegen.

Spiel mit 3 Spielern:

Der Spieler Nr. 1 hat eine Gruppe von Ballen mit den Nummem 1-5
Der Spieler Nr. 2 hat eine Gruppe von Ballen mit den Nummern 6-10
Der Spieler Nr. 3 hat eine Gruppe von Ballen mit den Nummem 11-15

Spiel mit 5 Spielern:

Der Spieler Nr. 1 hat eine Gruppe von Ballen mit den Nummern 1-3

Der Spieler Nr. 2 hat eine Gruppe von Béllen mit den Nummern 4-6

Der Spieler Nr. 3 hat eine Gruppe von Ballen mit den Nummem 7-9

Der Spieler Nr. 4 hat eine Gruppe von Ballen mit den Nummem 10-12

Der Spieler Nr. 5 hat eine Gruppe von Ballen mit den Nummem 13-15

Ziel des Spieles ist es, alle Balle, mit Ausnahme der eigenen zu versenken, d. h. vom Tisch zu eliminieren.

Mit Ausnahme der folgenden geln, gelten die allgemeinen Regeln.

Sonderregeln:

Der Spieler kann jeden Ball spielen, auch seinen eigenen. Es ist nicht notwendig, anzugeben, welchen Ball
er spielen will oder in welche Tasche er den Ball versenken will.

Der Spieler begeht ein Foul, wenn er den StoBballin eine der Taschen versenkt oder ihn vom Tisch springen
1aB1. Er wird dadurch bestraft, daB eine gleiche Anzahl seiner eigenen Balle, von dem folgenden Spielern in
eine der Taschen versenkt wird.

Wenn ein Spieler den StoBball in eine Tasche versenkt, wahrend er den letzten Ball seines Gegners ver-
senkt, scheidet er aus und der betreffende Gegenspieler spielt dessen Bélle weiter.

Wenn alle Balle eines Mitspielers versenkt sind, dann scheidet er aus, d. h. erist eliminiert und Gewinner ist
der letzte Spieler, der noch einen oder mehrere Blle auf dem Tisch hat.

Basic Pool

Es gelten die allgemeinen Regeln.

Es spielen 2 Spieler oder 2 Mannschaften gegeneinander.

Die 15 numerierten Balle werden mittels eines Dreiecks im oberen Drittel aufgesetat. Jeder Ball, der ver-
senkt wird - unbeachtet seiner Nummer - zahit einen Punkt.

Gewinner ist der Spieler oder die Mannschat, die zuerst 8 Punkte hat.
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Gewahrleistungsbedingungen

Bei bestimmungsgeméaler Nutzung gilt fir diesen Artikel die gesetzliche Gewahrleistung von 24 Monaten.

Die Gewaéhrleistungsfrist beginnt mit der Auslieferung. Zum Nachweis des Auslieferungsdatums heben Sie
bitte die Kaufbelege (wie Quittung, Rechnung, Kassenzettel, Lieferschein, etc.) flr die Dauer der
Gewdhrleistungsfrist auf.

Die Gewéhrleistung beschrankt sich auf Herstellungs- und Materialfehler sowie andere Fehler, die bereits bei
der Auslieferung vorliegen (z.B. Fehlen einer zugesicherten bzw. beschriebenen Eigenschaft). Hierzu
gehdren keine Schaden die durch unsachgemafie Behandlung (wie z.B. gewerbliche / kommerzielle
Nutzung), vorsétzliche oder fahrlassige Beschédigung, unsachgemalie Aufstellung bzw. Installation,
Anschluss an falsche Netzspannung, natirlichen Verschleif3, Nichtbeachten der Gebrauchsanleitung,
chemische oder elektrochemische Einwirkungen, bereits beim Kauf bekannte Fehler und héhere Gewalt
entstehen. Verbrauchte Batterien / Akkus sind von der Gewéhrleistung ausgeschlossen. Diese Einschrankung
gilt auch, wenn von nicht erméchtigten Personen, ohne unsere besondere schriftliche Genehmigung, Arbeiten
an dem Artikel vorgenommen oder Teile fremder Herkunft verwendet wurden.

Liegt kein Fehler im Sinne der Gewahrleistung vor oder werden Artikel ohne Kaufbelege zur Reparatur
eingeschickt, kann die Reparatur nur kostenpflichtig erfolgen. Wahrend der ersten sechs Monate wird von
einem anfanglich bereits vorhandenen Fehler im Sinne der Gewahrleistung ausgegangen. Danach obliegt
Ihnen der Nachweis dass der Fehler bereits bei Lieferung vorlag. Wahrend der Gewahrleistungszeit beheben
wir eventuelle Fehler kostenlos, d.h. ohne Berechnung von Material- und Arbeitskosten.

Grundsatzlich stehen lhnen nach Ihrer Wahl das Recht auf Reparatur oder Austausch zu, wobei jedoch das
Prinzip der VerhaltnismaRigkeit gewahrt bleiben muss. Sollte die von Ihnen getroffene Wahl
unverhéltnismagig sein, kdnnen wir auf die jeweils andere Alternative zuriickgreifen.

Sollte eine Reparatur oder der Austausch nicht méglich sein oder unsere Bemiihungen fehlschlagen, steht
Ihnen nach Threr Wahl das Recht auf Riickgangigmachung des Vertrages (Rucktritt) oder auf Herabsetzung
des Kaufpreises (Minderung) zu. Im Falle des Austausch oder des Riicktritts behalten wir uns die
Berechnung eines angemessenen Entgelts flr die bisherige Nutzungsdauer vor.

Ihre gesetzlichen Rechte werden durch diese Gewéhrleistungsbedingungen nicht eingeschrankt.

Ersatzteilbestellungen und Reparaturauftrage richten Sie bitte ausschlielich schriftlich, unter
Beilegung des Kaufbeleges und Nennung der gewtinschten Teilenummer an Ihre Kaufadresse
oder direkt an:

Winsport Billard, Dart + Sport, Gro3- und Einzelhandel e.K.
Gewerbepark Auwald, Waldstr. 21
86517 Wehringen
Tel.: 08234 - 904930

Pool-Billard Dakota



